


UM PEDACO DE PANO PODE SER MACIO,
EENTAQE GOSTOSO DA GENTE PEGAR,




O OUTRO, AO CONTRARIO, PODE SER ASPERO
EESPETAR SE A GEMTE NELE SEESFR EGAR.




SEVOCE PUSER A MAD NUMA TESOURA,
ELA PODE ESTAR FRIA; E DE REPENTE..




UmA QUTRA TESCQURA, NLUIM QOUTRO LUGAR,
SEESTIVER NO SOL, PODE ESTAR BEM QUENTE!




E MELHOR PASSAR O DEDO MNA ALMOFADA,
QUE E BEM CHATA, COMO VOCE VE.




MAS SEVOCE PUSER O DEDO NO ALFINETE,
VAT VER QUEELE E POMTUDD E ESPETA VOCE.




TOCAR

PASSE A MAD EM UM TECIDG MACIO,
DEPOIS PASSE A MAD EM UM ASPERD,




WOCESENTESE ELEE ASPERO OU LISO,
POR CAUSA DOS NERVOS DOS SEUS DEDOS.

ALGUMNS NERVOS TRANSMITEM
A ASPEREZA; DUTROS, A MACIEZ,
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NOSSA MAO TEM MILHARES DE PEQUENOS NERVOS.
SAQ ELES QUE INFORMAM AO CEREBRO A

SEMSACAO DO QUE A GENTE ESTA PEGANDO:

SE UM OBJETO E FRIO QU QUENTE, ASPERD OU MACIO.
A 1550 CHAMAMOS DE TATO.



AS PONTAS DOS NOSSOS DEDOS SAD AS PARTES

DAS NOSSAS MADS QUE MAIS SENTEM.
A PALMA DA MAD E A QUE MENOS SENTE,

LPINTE DEVERMELHO A5 FOMNTAS DOS DEDOS,
2 PINTE DE COR-DE-ROSA A PALMA DA MAD.




PEGUE UM PUKNHADO DE TERRA ©LU DEAREIA.

OBSERVE A QUANTIDADE. SINTA SE O PUNHADO
E UMIDO O SECO. SE ELISO OU ASPERD.




AS MADS SAD ASPARTES DO

CORPC QUIE TEM MAIS TATO,

MAS O CORPO INTEIRO TAMBEM TEM TATO,
FMENOS AS UMHAS E O CABELD,

EPOR 1SS0 QUE A GENTE PODE CORTAR

A5 UNHAS EQ CABELD SEM SENTIR DOR,
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BRINCADEIRAS

1. AMARRE UMA TIRA DE PANO
NOSOLHOS DE UM COLEGA,
2. DISTRIBUA QBIETOS DE
TEXTURAS E TAMAMHOS BEM
DIFERENTES PARA ELF PEGAR

E ADIVINHAR, SO PELO TATS,
QUAIS SAD ESSES ORIETOS.
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