


UM SOM AGRADAVEL,
GOSTOS0 DE QUVIR,




SOM DESAGRADAVEL.
DA GENTE FUGIR,




L SOM MUITO FORTE
ME DEIXA NERVOS0.




LIM S0M MEIO FRACO,
MAS MELODIOSO...




SOM BAIXO, 3UAVE,
FRAQUINHO, FORMOS0,,



SOM ALTO, BONITO,
FORTE E PODEROSO!




QUVIR

A GENTE OUVE

POIR MEIO DA QORELHA.

UMA PARTE DA ORELHA
FICA FORA DA CABEGA;

A OUTRA FICA DENTRO.




DEMTRO DA CABECA, A ORELHA E ASSIM QUE
ESTA LIGADA AD CEREBRD PELOS NERVOS. AGENTE CUWE.
QUANDO O SOM EMTRA MA MNOSSA

(FRELHA, ELE MOWIMENTA ESSES MERVOS.




ALGUMS ANIMAIS OUVEM
MELHOR DO QUE NOS.

ESTES BICHOS MOVIMENTAM
AS ORELHAS PARA OUVIR,
NOS NAD MOVIMENTAMOS
AS ORELHAS PARA QUVIR,




AS ORELHAS MAQ SERVEM

SO PARMS ESCUTAR. DEMTRO DA ORELHA TEM UM
ORGAD CHAMADOD LABIRINTO,
COMNTROLAM TAMBEM E ELE QUE FAZ COM QUE & GEMTE

O EQUILIBRIO DAS PESSOAS. MNAQ PERCA O EQUILIBRIO.
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DENTRO DA NOSSA ORELHA
HA TRES QS505 PEQUENDS
COM KNOMES ENGRACADOS:

MARTELC, ESTRIBEO E BIGORMNA,




TEMOS DUAS ORELHAS.

CADA UMA ESTA EM UM LADO DA NOSSA
CABECA, E AS DUAS ESTAD NA MESMA POSICAD,
SARE POR QUIE?

DESSE JEITO NOSSAS ORELHAS SAQ CAPAZES
DE PERCEBER UM GRAMDE MUMERC DE SOMNS
E A DIRECAO DE ONDE ELES VEM,



BRINCADEIRAS
COM DUAS CAIXINHAS OU COPOS

DE PAPELAQ, VOCE PODE FAZER UM
TELEFONE DE BRINQUEDO.
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1. ARRANJE UM CORDAQ COMPRIDO.

2. FURE O FUNDOQ DAS CAIXIMHAS,

3, PASSE O CORDAC PELOS FURDS, FAZENDO
UM MO PARA PRENDER, ESTIQUE BEM Q FIQ,
AGORA CONVERSE COM UM AMIGE.




R

SOM FRACO E SOM FORTE
ESCOLHA E PONHA PARA TOCAR
UhdA MUSICA QUE MOSTRE

(DE UM JEITO BEM CLARD) SONS
FORTES ESONS FRACOS,

PEGUE UIMA CARTOLINA E UMA
CAMETA HIDROCOR FINA,
EMOUARNTO A MUSICAESTIVER
TOCANDO, VOCE FARA RISCOS
MNA CARTOLINA “SEGUINDO"

O SOM: FORTE OU FRACO.
NAO VALE TIRAR

A CANETA DO PAPEL.




